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	PRZEDMIOTY POPRZEDZAJĄCE WRAZ Z WYMAGANIAMI

	Podstawy informatyki



	TREŚCI KSZTAŁCENIA WG PROWADZONYCH RODZAJÓW ZAJĘĆ
	LICZBA GODZIN

	Wykład:

1. Podstawowe pojęcia oraz zakres dziedziny inżynierii oprogramowania
2. Cykl życia systemu informatycznego oraz role w procesie wytwórczym
3. Dobór stopnia formalizacji procesu wytwórczego – od CMMI do XP
4. Zasady oraz idee projektowania systemów informatycznych
5. Proces inżynierii wymagań  – techniki i narzędzia
6. Analiza i projektowanie z wykorzystaniem podejść strukturalnych
7. Analiza i projektowanie z wykorzystaniem podejść obiektowych
8. Język UML architektura oraz diagramy
9. Testowanie systemów informatycznych

Razem:
Laboratorium:
1. Modelowanie biznesowe z wykorzystaniem notacji Erikssona-Penkera

2. Zbieranie i dokumentowanie wymagań wobec systemu

3. Modelowanie wymagań funkcjonalnych – przypadki użycia

4. Modelowanie wymagań funkcjonalnych – diagramy czynności

5. Stereotypy Jacobsona i diagramy analityczne

6. Wykorzystanie kart CRC w procesie klasyfikacji
7. Modelowanie struktury statycznej systemu – diagram klas

8. Projektowanie architektury systemu

9. Kolokwium zaliczeniowe
Razem:

	2
2
2
2
2
6
6
6
2
30
4
4
4
4

2

2
4
4
2

30

	Dyżury dydaktyczne (konsultacje): w terminach podanych w harmonogramie pracy jednostki


	EFEKTY KSZTAŁCENIA – NABYTE UMIEJĘTNOŚCI 

	Umiejętności i kompetencje: zbieranie i modelowanie wymagań wobec systemu informatycznego,  modelowanie aspektu statycznego i dynamicznego systemu, opracowywanie architektury systemu, przygotowywanie procesu testowania, dobór wzorców projektowych.



	FORMA I WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU (RODZAJU ZAJĘĆ)

	Zaliczeniu podlegają laboratoria oraz wykład. Laboratoria oceniane są na podstawie indywidualnego kolowkwium oraz zadań grupowych. Każda część, zarówno wykład jak i laboratoria, musi być zaliczona na ocenę pozytywną. Ocena końcowa jest średnią z tych dwóch ocen. Przewiduje się po jednym terminie poprawkowym dla kazdego kolokwium.



	WYKAZ LITERATURY PODSTAWOWEJ

	1. Pressman R. “Praktyczne podejście do inżynierii oprogramowania”, WNT, 2004.
1. Graessle P., Baumann H., Baumann P. „UML 2.0 w akcji. Przewodnik oparty na projektach”, Helion, 2006.
2. Schneider G., Winters J. P. “Stosowanie przypadków użycia”, WNT, 2004.



	WYKAZ LITERATURY UZUPEŁNIAJĄCEJ

	1. Cockburn A. „Jak pisać efektywne przypadki użycia”, WNT, 2004.

2. Yourdon E. „Marsz ku klęsce : poradnik dla projektanta systemów”, WNT, 2007.
3. Brooks F. P. „Mityczny osobomiesiąc : eseje o inżynierii oprogramowania”, WNT, 2000.
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